Instrukcja i zasady gry ,,Savoir-vivre

Gra przeznaczona jest dla dzieci powyzej 4 r.z.

W grze moze brac¢ udziat dowolna liczba graczy, cho¢ zaleca sie max. 6 0sob.
W przypadku mtodszych dzieci niezbedna jest pomoc osoby umiejgcej czytac.
Do gry potrzebna jest kostka oraz pionki (dla kazdego gracza jeden).
Niebieskie kartoniki nalezy przetasowac i potozy¢ tekstem do dotu.

Wszyscy gracze ustawiajg swoje pionki na polu START.

N v & w N e

Kazdy gracz po kolei rzuca kostka. W grze obowigzuje kolejka wedtug wskazéwek
zegara. Pionek nalezy przesung¢ o tyle pdl, ile oczek pokazuje kostka.

8. Czerwone pole oznacza, ze gracz stoi jedng kolejke.

9. Zbtte pole jest polem bezpiecznym, nastepny gracz rzuca kostka.

10. Niebieskie pole to pole bonusowe. Gracz losuje niebieski kartonik i odczytywane jest
pytanie na nim zamieszczone. Prawidtowa odpowiedZ oznacza dodatkowy rzut
kostkg. Btedna lub brak odpowiedzi- gracz pozostaje na tym polu, kostkg rzuca

kolejna osoba. Kartonik nalezy odtozy¢ na bok lub na spdd stosu.

11. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do pola z napisem META.




